MINI BITWA BRAMKARSKA
WWW.BITWABRAMKARSKA.PL

BITWA
RDAMIZADCIZA

REGULAMIN

1. Organizator:
Akademia Bramkarska Total Goalkeeping

2. Termin:
25.06.2023r. (niedziela)

3. Migjsce
Plaza przy kapielisku Reczynek; ul. Wodna, O$no Lubuskie

3. Warunki uczestnictwa:

1) Koszt uczestnictwa w turnieju wynosi 79zt! Zawodnik w pakiecie otrzymuje wode, ubezpieczenie NW, dyplom. Mozliwe jest
wykupienie pakietu rozszerzonego o rekawice bramkarskie. Szczegéty na stronie internetowej wydarzenia.

2) Rozgrywki sportowe przeznaczone sg w szczegdlnosci dla bramkarzy i bramkarek na co dzien uprawiajacych pitke noina,
jednak udziat w zawodach moze wziac kazdy chetny

3) W przypadku osob ponizej 18 roku zycia wymagana jest zgoda rodzicow lub opiekundw prawnych (okazana w Biurze
Zawodow podczas potwierdzenia udziatu).

4) Kazdy potencjalny zawodnik musi zgtosic chec¢ uczestnictwa w dedykowanej zaktadce ‘Rejestracja’ na stronie
www.hitwabramkarska.pU/mini-bitwa, podajac imig i nazwisko, rok urodzenia, aktualny klub, adres mailowy oraz numer
telefonu kontaktowego. Udziat w rozgrywkach nalezy potwierdzi¢ w Biurze Zawodow w dniu imprezy.

5) ILOSC MIEJSC OGRANICZONA! Decyduje kolejnosé zgtoszer

6) W ciggu dwdch dni roboczych od zgtoszenia zawodnik otrzyma na podany adres mailowy zwrotng informacje z
potwierdzeniem rezerwacji, jesli w danej kategorii wiekowej sa wolne miejsca.

7)  Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieszczesliwe wypadki w trakcie trwania zawodow. Udziat w rozgrywkach jest
dobrowolny i podejmowany na wiasne ryzyko.

8) Rejestracja w Biurze Zawodow mozliwa bedzie od godz. 09:30 w dniu imprezy (nalezy przedstawi¢: zgode od rodzicow w

przypadku oséb niepetnoletnich, okaza¢ dokument tozsamosci). Osoby, ktdre nie zgtosza si¢ do-Biura Zawodow nie beda

mogty wziac udziatu w rozgrywkach!
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6. Nagrody
Kazdy uczestnik otrzyma pamiatkowy certyfikat uczestnictwa.
Trzech najlepszych zawodnikow kazdej kategorii wiekowej otrzyma dyplom oraz nagrody rzeczowe.

1. Szczegotowy regulamin rozgrywek sportowych
KATEGORIE WIEKOWE

1. Uczestnicy zostana podzieleni na 4 grupy wiekowe:
1) zak-—2014-2015
2) orlik—2012-2013
3) miodzik —2010 — 2011
4) open—2009i starsi

2. W turnieju moga wzia¢ udziat zarowno chtopcy, jak i dziewczgta.

3. Kategoria trampkarz/junior zostanie uruchomiona w przypadku wigkszej liczhy zgtoszen zawodnikéw w tych rocznikach.

CEL GRY
Celem gry jest zdobycie w ciagu 2 minut trwania meczu jak najwigkszej ilosci bramek.
Wygrywa bramkarz, ktory w tym czasie zdobyt wigksza iloS¢ goli od swojego przeciwnika.

PUNKTACJA
Lwycigstwo — 3 pkt.
Remis — 1 pkt.
Porazka — 0 pkt.

SEDZIA
Kazdy mecz prowadzony jest przez sedziego, ktory decyduje o uznaniu gola, badz nie oraz rozstrzyga sporne sytuacje.

SYSTEM ROZGRYWEK

1. Zawodnicy zostang podzieleni na grupy max. 10 osobowe.

2. W grupach obowiazuje system gry ,kazdy z kazdym”. W przypadku jednej grupy w danej kategorii do fazy PLAY OFF awansuje 4
najlepszych zawodnikow, ktdrzy rozegraja pétfinaty (1A - 4A; 2A — 3A), a nastepnie finat i mecz o 3. Miejsce. W przypadku dwdch
grup w danej kategorii wiekowej zostana wytypowane po 4 najlepsze osoby z kazdej z nich, ktore awansuja do fazy PLAY OFF.
Rozegraja w niej migdzy soba éwiercfinaty (systemem pucharowym — 1A — 4B, 2B — 3A; 1B - 4A, 2A — 3B), a nastgpnie pétfinaty,
z ktorych wytonieni zostana zawodnicy do gry o 3. miejsce oraz finatu. W przypadku 3 grup do fazy PLAY OFF awansuja po 4
osoby z kazdej grupy. Rozegraja one migdzy soba mecze systemem pucharowym zgodnie z ponizsza drahinka:
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Nastepnie zwycigzcy fazy PLAY OFF zmierza sig w pojedynkach kazdy z kazdym, a o tryumfie zadecyduje mata tabelka.

3. Ostateczne zasady rozgrywek w kazdej kategorii wiekowej zostana ogtoszone w trakcie imprezy (w zaleznosci od ilosci
zgtoszonych zawodnikow).

4. 0 kolejnosci w tabeli decyduja: 1) Punkty; 2) Bezposredni pojedynek; 3) Zdobyte bramki; 4) Stosunek bramek: 5) Jezeli powyzsze
nie przyniosa rozstrzygniecia nalezy przeprowadzic dodatkowy mecz.
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REZYGNACJA Z ROZGRYWEK LUB KONTUZJA

1. W przypadku rozegrania przez danego zawodnika minimum potowy meczow grupowych, ich wyniki licza si¢ do klasyfikacji
koficowej, a nierozegrane spotkania rozstrzygane sa walkowerem na korzysc przeciwnika.

2. W przypadku nierozegrania przez danego zawodnika minimum potowy meczow grupowych, wszystkie wyniki meczéw
rozegranych i nierozegranych rozstrzygane sa walkowerem na korzys¢ przeciwnika.

CZAS ORAZ POLE GRY

1. Czas gry jednego meczu wynosi 2 minuty.
2. Linia boczna w odlegtosci 2,5m od kazdego stupka.
3. Wielkos¢ bramek oraz odlegto$¢ migdzy nimi:
- 5% 2 m— odlegto$¢ 16 metrow - linia uderzenia w odlegtosci 5 metrow od kazdej z bramek

4. Pole gry:
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ROZPOCZECIE GRY

Kazdy pojedynek rozpoczyna sig na Srodku hoiska. Bramkarze stoja bokiem do siebie (jak w koszykowce). Sedzia podrzuca nad nimi
pitke. Zawodnik, ktory wywalczy pitke (tj. zagarnie ja na swoja strong) rozpoczyna gre z wyznaczonego pola. Mozliwe jest zdobycie
gola bezposrednio przy rozpoczeciu gry poprzez uderzenie pitki w kierunku bramki przeciwnika. Kazdy zawodnik ma obowigzek
walczy¢ o pitke, . rywalizowac o nig w powietrzu. W innym przypadku przeciwnik automatycznie zyskuje jednego gola.

PRZEBIEG GRY

1) Bramkarze uderzajg (rzucaja) w dowolny sposoh na zmiang na bramke przeciwnika.

2) Zawodnik wykonuje uderzenie (rzut) z wyznaczonego pola.

3) Zawodnik nie moze ustawia¢ pitki w wybranym miejscu. Cheac uderzac z podtoza, pitka musi byé w ruchu w momencie
uderzenia. Jezeli po wyrzuceniu z rak pitka przekroczy linig strefy uderzenia, ruch zyskuje przeciwnik.

4) Pitki dorzucane sg do kazdej z bramek przez wolontariuszy. Kibice moga odktadac pitki wylacznie obok jednego ze
stupkaw.

9) Jezeli pitka znajduje sig na polu bramkarza, w momencie, gdy jest jego kolej ma on obowigzek wykorzystac ta pitke. Gdy
pitka znajduje sie poza wyznaczonym polem gry, wykorzystuje on futholowke znajdujaca sie w bramce lub obok niej.

6) Zawodnik musi zagra¢ pitke w czasie nie dtuzszym niz 6 sekund (po uptywie tego czasu traci pitke na korzys¢
przeciwnika).

7) W przypadku odbicia pitki poza pole gry na wtasnej potowie, kolejny ruch wykonuje zawodnik broniacy. Gdy pitka zostanie
odbita i wyjdzie poza pole gry na potowie uderzajacego, ponownie uderza ten sam bramkarz. Analogiczna zasada dotyczy
sytuacji, w ktdrej pitka odbita od stupkow lub poprzeczki opusci pole gry.

8) Gol zostaje uznany, gdy pitka po uderzeniu przez bramkarza catym obwodem przekroczy lini¢ bramkowa (bramka
samohdjcza rowniez zostaje uznana).

9) W przypadku remisu w pdtfinale, finale, badz meczach toczonych systemem pucharowym sedzia zarzadza 30. sekundowa
dogrywke bez przerywania dotychczasowej gry. Jesli ona nie przyniesie rozstrzygnigcia, ohowiazuje zasada ,zlotego gola™.

10) Jesli pitka po uderzeniu bramkarza nr 1 (B1) odbije sie od stupka (poprzeczki) bramki B2, badz od B2 i zostanie w polu gry,
to bramkarz uderzajacy (B1) moze przejec pitke (bez uzycia rak) i wykonac akcje 1vs1 z B2 (uderzenie do bramki moze
nastapi¢ z dowolnego miejsca na potowie hoiska B2). Akcja konczy sig, gdy padnie gol, B2 przechwyci pitke lub pitka
opusci pole gry.
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11) Jezeli podczas akcji 1vs1 bramkarz bronigcy sfauluje przeciwnika lub wykona skuteczng interwencje na potowie
przeciwnika, to sedzia zarzadza rzut karny ze $rodka boiska. Rzut karny wykonywany jest niezwlocznie na sygnat
sedziego.

12) Jesli pitka po uderzeniu bramkarza nr 1 (B1) zostanie odbita od stupka (poprzeczki) bramki B2, badz od B2 i znajdzie si¢ w
bramce B1, wowczas gol zostaje uznany.

NIEDOZWOLONA GRA

1)  Uderzenie (rzut) z poza wyznaczonego pola (z wyjatkiem rozpoczecia gry oraz akcji 1vs1).
2) Uderzenie (rzut) pitka dorzucong przez kibicow.

3) Uderzenie (rzut) w nieodpowiedniej kolejnosci.

4)  Uderzenie po uprzednim ustawieniu nieruchomej pitki w wybranym miejscu.

KARY

Za niesportowe zachowanie (ordynarne stownictwo, ublizanie, prowokowanie przeciwnika, nadmierna dyskusje z sedzia, celowe
uderzenie pitka w kibicow, gre na czas itp.): za pierwszym razem zawodnik zostaje upomniany, za drugim razem traci ze swojego
konta dwa gole, natomiast po ponownym przewinieniu w trakcie jednego meczu zostaje zdyskwalifikowany (walkower dla
przeciwnika).

W PRZYPADKU SYTUACJI SPORNYCH, OSTATECZNA INTERPRETACJA PRZEPISOW GRY POZOSTAJE

W GESTII SEDZIle ZAWODOW ORAZ ORGANIZATORA

ZGLOSZENIE CHECI WZIECIA UDZIALU W IMPREZIE WIAZE SIE Z AUTOMATYCZNA
AKCEPTACJA REGULAMINU!!!*

*Regulamin moze ulec zmianie!!! Prosimy na hiezaco monitorowac sytuacje na stronie www.bitwabramkarska.pl




